Passeig Santa Eulalia, 25
08017 Barcelona. T+34 932 030 923
info@eina.cat / www.eina.cat

de Disseny i Art de Barcelona.

EINA Centre Universitari
Adscrit a la UAB

Z

GUIA ACADEMICA
Master Diseno grafico
Diplomatura de postgrado

en Diseno de Elementos
graficos

Diplomatura de postgrado
en Diseiho web

CURSO 2018/ 2019

NUMBER17
“FORSAKE
NOTANOLD






SUMARIO

V1.13/09/2018

Datos basicos

Estructura del master

Contenidos de la Diplomatura de Postgrado en Disefio de elementos graficos

Tipografia

Recursos informaticos

Produccion grafica

O 0 N N M W

Analisis i gestion de proyectos de disefio

Proyectos de Aplicaciones graficas

Proyectos de Identidad grafica

Contenidos de la Diplomatura de Postgrado Diplomatura en Disefio Web

Analisis y gestidn de publicaciones digitales

Diseno para Gestores de Contenidos (CMS)

Video digital y animacion

Produccion Introduccié a la programacié

Projectes web

Proyectos rich media

Trabajo final de master

Evaluacion

10
11
12
13
13
14
14
15
16
17
17
18






1. Datos basicos

Master en Diseno Grafico

Titulo
Edicion y curso
ECTS

Precio
Coordinador
Fechas
Horario
Duracion
Idioma
Plazas

Lugar

Master en Disefo Grafico. Titulo propio, UAB

Novena, curso 2018-2019

70 ECTS

110 €/ECTS (10% dte. exalumnes), 7.700 euros

Anna Fuster y Lluc Massaguer

Del 25 de septiembre de 2018 al 27 de septiembre de 2019.
De lunes a jueves, de 16 ha 20 h

500 h presenciales y 1.250 h de trabajo auténomo del estudiante
Castellano y catalan (5%)

Minimo 15y maximo 25

EINA Centre Universitari de Disseny i Art de Barcelona

Diplomatura de postgrado Disefio de Elementos graficos

Titulo

ECTS

Precio
Coordinador
Fechas
Horario
Duracion
Idioma

Diplomatura de postgrado Disefo de elementos gréaficos por la
UAB

30 ECTS

110 €/ECTS (10% dte. exalumnes), 3.300 euros

Lluc Massaguer

Del 25 septiembre de 2018 al 31 de enerp de 2019

De lunes a jueves, de 16 h a 20.30 h

240h presenciales y 510 h trabajo auténomo del alumno
castellano y catalan (5%)

Diplomatura de postgrado Disefio Web

Titulo

ECTS

Precio
Coordinador
Fechas
Horario
Duracion
Idioma

Mas informacion

Diplomatura de postgrado Disefio Web por la UAB
30 ECTS

110 €/ECTS (10% dte. exalumnes), 3.300 euros
Anna Fuster

Del 11 de febrero al 3 de junio de 2019

De lunes a jueves, de 16 ha 20.30 h

240 h presenciales y 510 h trabajo auténomo
Castellano y catalan (5%)

Web: eina.cat/masterdg

Blog: masterdg.com

Facebook: MasterDissenyGrafic
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2. Estructura de contenidos y profesorado

El Master en Diseiio Grafico (70 ECTS) esta estructurado en dos titulaciones que se
pueden cursar de forma independientes:

- Diplomatura de postgrado en Disefo de elementos graficos (30 ECTS)

- Diplomatura de postgrado en Diseino web (30 ECTS)
Para obtener la titulacion de master, es necesario también cursar i aprobar el

- Trabajo final de master (10 créditos),

Los contenidos se estructuran en modulos, que a su vez estan constituidos por

asiganturas. A continuacién, se indican los contenidos y el profesorado de cada una de
las titulaciones.

DIPLOMATURA DE POSTGRADO DISENO DE ELEMENTOS GRAFICOS (30 ECTS)

Modulos Asignaturas y profesorado Créditos | Horas Horas
lectivas auténomas

MODULQ: fi Tipografia 10 ECTS | 40h 85h

RECURSOS DE - Salvador Huertas

DISENO - Albert Corbeto

GRAFICO i Recursos Informaticos 40h 85h

- Salvador Huertas

MODULO: i Producién grafica 10 ECTS | 40h 85h
GESTION Y - Lluc Massaguer

PRODUCCION | i Analisis y gestién de 40h 85h
EN EL proyectos de diseio

PROCESO DE grafico

DISENO - Anna Llacer

GRAFICO - Georgina Curto

MODULO: i Proyectos de 10 ECTS | 40h 85h
PROYECTOS DE aplicaciones graficas

DISENO - Marti Ferré 40h 85h
GRAFICO fi  Proyectos de

identidad grafica
- Xavier Alamany

DIPLOMATURA DE POSTGRADO DISENO WEB (30 ECTS)

Mdédulo y Profesorado Créditos Horas Horas
asignaturas lectivas autonomas
MODULQO: i Video digital y 10 ECTS | 40h 85h
RECURSOS animacion
PARA EL - Diego Fernandez 40h 85h
DISENO WEB i Introduccién a la

programacion

- Jordi Collell

- Oriol Collell
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MODULO: fi  Andlisis y gestion de 10 ECTS | 40h 85h
PROCESOS publicaciones
PARA EL digitales 40h 85h
DISENO WEB - Diego Fernandez y

Enric Mor

fi Diseno para gestores

de contenidos CMS

- Daniel Julia

- Rubén Alcaraz
MODULO: i Proyectos web 10 ECTS | 40h 85h
PROYECTOS DE - Anna Fuster
DISENO DIGITAL - Enric Mor 40h 8bh

fi  Proyectos Rich-Media
- Joan Ribas
TRABAJO FINAL DE MASTER (10 ECTS)
Mdédulo y Profesorado Créditos Horas Horas
asignaturas lectivas y autébnomas
supervision

TRABAJO FINAL | Cualquier profesor del 10 ECTS | Tutorias 230h
DE MASTER master. puntuales
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3. Contenidos de la Diplomatura de Postgrado en
Diseno de elementos graficos

Tipografia

Descripcion

Conocimiento tedrico, historico y practico de la tipografia como recurso de expresion,
composicion y significacion en relacion con los medios y soportes y a las caracteristicas
del mensaje.

Contenidos y objetivos

Concienciar sobre la importancia de la tipografia y de su potencial visual con frecuencia
no explotado. Conocer la historia de la tipografia y la carga semantica de la letra.
Construir y jerarquizar sistemas tipograficos complejos. Plantear los recursos que ofrece
la tipografia a la hora de jerarquizar el mensaje de un proyecto de diseno.

Temario

FUNDAMENTOS TIPOGRAFICOS

Tema 1. La Fuente: Variables tipograficos (Cuerpo [tamafio de la letra). Grosor [peso de la
letra: light, regular, bold,...], La “x" [condensadas vs extended]. Caja baja vs caja alta [altas,
bajas y versales]. Destacado dentro del texto [cursiva / versal] y sobre el texto [negrita /
mayusculas]. Cambio tipografico [serifa vs palo]).

Tema 2. Eleccidn de la tipografia: Se plantearan las cuestiones a tener en cuenta a la hora
de escoger una letra en funciéon del uso (lectura, display...) y del medio de trabajo
(impresion, pantalla).

Tema 3. La composicion: Se plantearan las herramientas que ofrece la tipografia para
crear composiciones. Creacion de una maqueta estructural. Trabajo con columnas,
parrillas, tablas... El espacio blanco como elemento distributivo.

Tema 4. El formato: Se plantearan las opciones y el impacto de la eleccion del formato en
un proyecto tipografico. Vertical vs apaisado. DIN vs proporcion aurea, personalizadas.
Desplegables (Plegado lineal en diversos cuerpos [diptico, triptico, cuadriptico,...],
secuencia del plegado [longitudinal, en cruz, combinaciones], plegados asimétricos).

TIPOGRAFIA EN CONTEXTO. DIVERSOS ENTORNOS

Tema 1. Pieza Unica: Jerarquia de la informacion, organizacién, legibilidad y
microtipografia, composicion y macrotipografia, refuerzo semantico y expresividad y
creatividad en un sélo formato. Generar una secuencia légica en diversas aplicaciones.
Adaptacion de la jerarquia de la informacion a distancias de lectura y formatos diversos.
Mantener la identidad adaptandose a las necesidades de lectura y espacio.

Tema 2. Papel secuencia: Generar secuencia y ritmo de la informacién en un enlazado de
paginas. Generar una unidad con sentido teniendo en cuenta la legibilidad, jerarquia.
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Tema 3. El papel toma volumen: Observar las opciones que ofrecen los sistemas de
plegado en el mensaje de un proyecto de diseno. Plantear las variables de secuencia de
lectura en funcion de la eleccidon en el numero y direccion de pliegue.

Recursos informaticos

Descriptor

Confrontacién de las opciones técnicas de cada programa (edicion, ilustracion y retoque
fotografico) y la relacion simbidtica que existe entre ellos, enfatizando las
compatibilidades y la convivencia entre los programas de forma tedrica y practica.

Contenidos y objetivos

Todo proyecto de disefio requiere del soporte de herramientas digitales. Un
conocimiento profundo de las plataformas de trabajo informaticas nos permitira una
mejor gestion del tiempo. Propondremos féormulas de automatizacion de correcciones y
modificaciones. Optimizaremos la formalizacién de conceptos y la ejecucion de
originales. Se impartirdn los conocimientos necesarios para que el disehador pueda
formalizar un concepto, escogiendo el proceso de trabajo y las aplicaciones informaticas
mas adecuadas en cada proyecto.

Temario

COMPOSICION - ADOBE INDESIGN

Tema 1. Gestidn tipografica

Estilos de Caracter vs Paragrafo. Estilos basados en... / Opciones de estilo siguiente
Estilos anidados. Estilos de objeto. Tabla de contenidos.

Tema 2. Trabajo con documentos word

Opciones de importacion de textos. Ajustes automaticos de composicion de margenes
Preferencias de edicion en editor de articulos. Gestidn del motor Buscar/Cambiar.
Tema 3. Maguetacion

A Opciones de paginas maestras.

A Creacion rgjilla base. Dualidad de rejilla en un documento. Convivencia.

A Modularizacién de pagina. Gestion de guias, cuadricula de documento.

Tema 4. Preimpresion y originales

A Comprobaciones preliminares. (Vinculos, tipos...). Opciones de empaquetado.
A Creacion de archivos PDF (Portable Document File)

Tema 5. Interactividad

A Creacion de botones.

A Hipervinculos. Ancoras de objeto, texto o pagina.

A Insertar video y audio.

ILUSTRACION - ADOBE ILLUSTRATOR

Tema 1. Dibujo

A Primitivas estandar. Herramienta lapiz vs pluma. Edicién de trazados.
A Calco interactivo. Pintura interactiva.

Tema 2. Simbolos

A Creacion de simbolo. Edicion de estilos graficos.
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A Mallas y fusiones.

Tema 3. Efectos especiales

A Atributos de apariencia.

A Trabajo con filtro vs efecto

A Efectos 3D. Opciones de mapeado de capas

Tema 4. Gestidn del color

A Tipos de muestra. Global vs local

A Gestion del color activo.

A Gestion y creacion de bibliotecas y grupos de color.

IMAGEN - ADOBE PHOTOSHOP

Tema 1. Resolucién vs peso

A Establecimiento de la relacidn entre el peso de un archivo y su resolucién de salida.

A Opciones de formato de imagen y especificaciones de uso.

Tema 2. Efectos vs filtros

A Diferencias entre el trabajo con filtro vs efecto y la afectacion en la edicion de las
operaciones.

A Tramas, semitonos de color. Gestion y control de transparencias.

Tema 3. Automatizacion de tareas

A Gestion del tiempo. Creacion de acciones. Creacion de grupos de acciones

A Resolucién de problemas

EXTRAS

Tema 1. Word.

A Creacion de plantillas. Aplicacién de una estructura compositiva.
A Creacion de una pauta tipografica. Tablas de estilos.

Tema 2. Seguridad Sistemas de back up.

A Arranque desde HD externo.

A Recuperacion de datos.

Produccion grafica

Descriptor

Estudio de los soportes, de los procesos y de las técnicas de impresion en artes graycas
y aprendizaje de la preparacion de originales para ser reproducidos.

Contenidos y objetivos

Entender y conocer la relacion profesional que hay entre el disenador grafico y el
impresor, asi como cada una de les partes que integran el proceso grafico desde que la
idea toma forma hasta que se entrega a su destino final.

Dotar al alumno de los conocimientos basicos para entender el funcionamiento de las
diferentes especialidades que conforman la industria grafica de reproduccién, asi como
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